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[bookmark: _Toc367211629][bookmark: _Toc466800963]Introducción
[bookmark: _Toc466800964]Propósito
[bookmark: _GoBack]Este documento tiene como propósito fundamental desarrollar el plan a tomar en la construcción de las historias de usuario que se establecieron para el sprint 5.
[bookmark: _Toc367211630][bookmark: _Toc466800965]Objetivo
El objetivo principal es establecer cómo se debe proceder a lo largo de esta iteración y cómo las actividades deben ser realizadas para poder llegar en tiempo y forma.
[bookmark: _Toc367211631][bookmark: _Toc466800966]Alcance
Este sprint tiene una duración de 2 semanas (1 semana y 5 días) que comienza el martes 08/11 y termina el domingo 20/11.
Se establecieron las siguientes historias de usuarios que entrarán en este sprint:
· Tareas asincrónicas en cliente.
· Comentar todo el código del producto.
· Mejorar interfaz Web.
· Mejorar interfaz usuario.
[bookmark: _Toc466800967]Forma de desarrollo de las historias:
Para esta iteración los equipos de trabajo cambiaron de la siguiente manera:
· Equipo Web:
· Verónica
· Estefanía
· Paula
· Alejandro
· Equipo Testing:
· Juan Pablo
· Diego R.
· Responsable de verificación
· Equipo Usuario:
· Federico
· Cristina
· Timothy
· Rodrigo
· Belén
Las personas que quedan libres son el Administrador. El Administrador estará en todos los grupos monitoreando el avance y respaldando en donde se necesite.


[bookmark: _Toc466800968]Tareas asincrónicas en cliente
Esta tarea incluye las siguientes funcionalidades que deben ser desarrolladas:
· Con tareas asincrónicas el celular podrá desempeñarse a una velocidad mayor.
· Reparar errores de llamadas en cliente.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del equipo Usuario.
[bookmark: _Toc466800969]Comentar códigos
Esta tarea incluye las siguientes funcionalidades:
· Comentar todo el código para obtener un producto de calidad.
· Hacer limpieza de código en todos los componentes que integran el producto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo de Testing, del equipo Web y del equipo Usuario.
[bookmark: _Toc466800970]Mejorar interfaz web
Esta tarea incluye:
· Mejorar interfaz con Bootstrap u otra tecnología.
La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo Web.
[bookmark: _Toc466800971]Mejora interfaz Cliente
Esta tarea incluye las siguientes cosas:
· Algunos detalles encontrados que requieren modificaciones.

La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo Usuario.
[bookmark: _Toc466800972]Observaciones:
En esta iteración algunos detalles a tener en cuenta son los siguientes:
· El cliente Android debe estar concluido para el día jueves 17/11.
· Es necesario tener todo listo para el día jueves 17/11 y poder probar absolutamente todos los flujos posibles del sistema en busca de bugs finales
· Coordinar al equipo para que pueda realizar una presentación final excelente del producto y del proceso pudiendo explicar todas las fortalezas y debilidades del grupo.
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